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Coincé, perdu, cerné
Astuces

witanément enfonces, X, Y of START/PAUSE




CHARGEMENT

1. Assurez-vous que le bouton d'alimentation de votre NINTEF
GAMECUBE est en position éteinte.
2 Inbrez e disque d Jeu de RESIDENT EVIL® NINTENDO
GAMECUBE en suivant les instructions dit mode demploi.
5. Brneher  manete NINTENDO GAMECUBE st i [
4. Sivous désirez sauveqarder une parie, insérez une Memory Ca
(carte némoire) NINTENDO GAMECUBEdanala St il
réfrer au manuel d nsructions NINTENDO GAMECUEE
pour desin ayant 1 natage et 3| ‘effacemen
e eies o ane Mepmary Card earta mérmoie).
S d'alimentation pour allumer la cons
CIMPORTANT : ne touchez pas le stick directionnel penda
que vous s et

~ changer de cible

 utilisr un obje de défense (orsa
ode MANUEL a 616 sélectionne-
men Options)

* avancer
# ceculer

 tournen droite
tourner i gache



COMMANDES
PRINCIPALES

‘manuel sont I
par défaut. Vous pouvez les modifier dans le mode Options.

Bouton B e o appugc
e stiek rectiomnela croje directionnel vors )

&

- fiee
Gavec e bouton R enfonce)



PROLOGUE

ENQUETE DES S.TAR.S.
DISPARITION D’UN
HELICOPTERE !!

Montagne Arklay, Raccoon City

Un porte-parole de la Police de Raccoon City a annoncé
la disparition d'un hélicoptére de I'équipe Bravo de
Vunité d'intervention spéciale STARS.

Selon le commu é de la Police de Raccoon City, cette
équipe avait €1 depgchée dans la mortagne Atklay et la
forét de Raccoon, ot un certain nombre de personnes
avaient disparu. Depuis les dermers messages échangés
avec 'équipe avant 'aube, il s'est avéré impossible
d’entrer en contact avec el

La Police de Raccoon City pense que I'équipe a rencontré
un grave pmbleme Elle a donc décidé d'envoyer équipe
Alpha des S. er sur ces événements et
tenter de recuelllides témoignages.

Une st de meurtresétanges ont récemment &té commis
dansles environs de Raccoon Ci-Cet ncdent ne mangera
pas ' agqraver Tnauicude qui ene pareales habitants

Lunité spéciale STAR.S. (Special Tactics and Rescue Service

ervicede tactques speciales et mervention) o 16
fondée en 1996. Elle dépend de coon City et
son ol st de uttr conirela mortés d terrorisme urbain
et tous les délits de la méme nature.




BUT DU JEU

Pourrez-vous survivre a toute 'horreur
qu'il renferme ?

Attention : de nombreux piéges et
monstres mutants infestent les lieux.

Résolvez de terrifiantes énigmes
dissimulées dans tout le manoir.

Eteignez les lumiéres, verrouillez
les portes... et plongez au cceur du
cauchemar !




ment
grandemwlhgence\e e force fimmense.

fla wy o Sl A
mualransperv\leu etenbrs wes dangers

Xv
)







FONCTIONNEMENT
DU JEU

RESIDENT EVIL® comprend dei

que. S
nstructions et poursuivez la partie.

: i vous insérez e disque de jou 2 et
avec le disque de jeu 2.

POUR COMMENCER

Une fois que vous aurez allumé la ccnsole, Jolie
araitre 'écran de sélec e. Choi
eais i cawighten appuyant sur 1 boill

cran tica appatait alors. Appuyez ur STARIS
PAUSE pour afficher I'écran Me

. Pour lancer une partie, sélectionnez NOUVELLE

PARTIE ou CHARGER PARTIE. Mettez votre cho




MODES DE JEU

' CHARGER PARTIE -
fEatiegariee.seectonne e partea cran de sdection de

LLE PARTIE - Pour commencer une nouvelle
ie. Choisissez votre personnage. Vous devrez
lite répondre & une question avant le prologue.

questions sont difficiles, alors choisissez vos
r panses avec soin.

toire est

Remarque : his
legemmem différente selon | m
que vous incarnez Chris ou Jill. | 4 ! m i

==

OPTIONS - Pour réglerles | |
divers parametres de jeu.

FIN DE PARTIE

Votre personnage subit des blessures lorsqu'i est attaqué par
‘un ennemi ou qu'l est victime d'un piége. Si les blessures

ées déj un certain niveau, le p q
meurt et la partie est terminée.

Létat de santé de votre personnage s affiche sous forme
d'électrocardiogramme a lécran d'état.




ACTIONS F 4

App!zgax surle bauton A lorsque vous vous trouvez face &
un ol

. Ceue wmmande permet d'examiner les e
devant votre personnage (s'il s'agit dune por
la commande permet de 'ouvir). Lorsque e
personnage est en compagnie d'un autre personnage,
vous pouvez lui parler a laide de cette touche.

§

Maintenez le bouton R enfoncé pour préparer une arme,
puis appuyez sur le bouton A pour faire feu.

. Vu\lspuuvezauaquerun r &
vec larme dont | | A o
vous ms actuellement p A
équipé. R “ » i
+ Visez vers le haut et le EIAR S
bas en appuyant vers f it

# ou ¥ sur le stick
irectionnel/la croix
directionnelle.

Stick directionnel/croix directionnelle vers # (maintenir
enfoncé)

+ Sivotre personnage est devant un objet pouvant étre
déplacé, vous pouvez le pousser.



MONTER./
DESCENDRE
Appuyez sur le bouton A
(prés d'un espace)

- Lorsqu'il y a un espace
entre vous et un objet, vous
pouvez monter et descendre
en appuyant sur le A
lorsque vous étes devant cet.
espace.

Remargue : dans certaines
situations, vous ne pourrez
pas monter ou descendre. .

Stick directionnel/croix directionnelle v

ri-tour
® + button B / Stick C
- Appuyez sur le bouton B tout en appuyant sur le stick

directionnel/la croix directionnelle vers ® ou inclinez

le Stick C dans n'importe quelle direction pour faire un
demi-tour.

|
{



OBJETS DE DEFENSE

Si vous vous équipez d'un objet de défense & I'écran
détat de votre personnage, ce dernier utlisera

.automatiquement [sbjet pour éloigner un ennemi
i vous étes saisi.

= Votre personnage ne peut pas utiliser d'objet de
défense lorsqul est saisi par derridre.

*84

+ Vous pouvez déterminer le mode d'utilisition des

objets de défense a l'éeran Options (configuration
manette). Vous atrez ¢ choix entre AUTO et MANUEL.
Norsque vaus gz ANGRE ous seves spputer
surle Votre personnage est saisi par un
ennemi pour m. iser un objet défensif.

CHRIS UNIQUEMENT Napalm flash

CHRIS ET JILL Poignard

JILL UNIQUEMENT  Pistolet étourdissant
(nécessite un ot de piles)




MALLE

Votre personnage e put
limitée d'objets.
supplémentaires dans une malle a
placées a divers endroits dans Iejeu,
- Pougorimie nAETR R PRI of 200t

sur le bouton A. L'écran de sélection d'objets s' affph/era ]

alors.

+ Lamalle vous pem\egm échanger des objets, ou de
les placer dans la mall de les cécupérer par la
suite. Pour placer un objet d tez-le
en surbrillance et app: is

sélectionnez un emplanemmum et app
nouveau sur le




Utiliser un objet

[ﬂ ECRAN D’ETAT



Appuyez sur le bouton Y pour accéder a l'écran d'état.
xlil wu?gemeum de prendre connaissance de I'état
e vou

personnage et de gérer vos objets.

RSONNAGE

personnage ¢ e dég

n foncti i personnage,
vous devez utiliser des médicaments (des herbes, un spray de
premiers secours, etc.).




| UTILISER en surbrilan

fprés avoir mis n surrilance un obet appuyez urle
re de commandes comporte trois options :
UT(LISER/EQUWER EXAMINER o0 ASSOCIER.

-mn.mus R UN OBJET - Pour utiliser un objet, mettez
et appuyez sur le bouton A.

Vous ne pouvez pas utiliser les armes et les munitions
comme les objets courants.

- SEQUIPER D'UNE
ARME - Pour les armes,
le choix EQUIPER
apparaitra a la place

de 'option UTILISER.
Sivous sélectionnez.

en étre équipé.

i ECTER UNORIER G i o pomies

oo oo slectonné e arne oiun obiet, utlset lo
S0k directionnel ou s roi irectonnell pour e e
tourner et examiner en 30, Appuyez sur le Apour

examiner en détail un élément étrange ou intéressant

ASSOCIER DES ORJETS - Certaing obets,en partculer
les armes, produisent des effets différents lorsque vous
les associez.

Ains, pour changet e chargeus d'un pistlet sélctionnez
le chargeur, puis sélectionnez I'option ASSOCIER dans la
fenétre de commandss. Utlisez e PR

roix direcionnell pour lacer le curseur ur larme
dans laquelle vous voulez placer le chargeus

foes produisent un ffet ifférent lorsaue vous les

e
changer leurs propriétés.




OBJETS DE DEFENSE

i vous vous tes équipé d'un obet de défense (et que vous
avezséectionné AUTO dans e mode Opnany I\ ubjn sera

sttaqué par un enner, o qui u permetira
blessé. Attention : les objets de défense ne et pas
otre personnage est attaqué par derriere. Pl
. seur est sur I'un des emplacements y
dobjet, appuyezsule stk diectiomel/a crob
e vers 4 pour placer le curseur sur w
lempla(amem dobjet Lo
e stick diectionnel/acroix directionell
e e
ek e Appues sut le bouton A pour afi
les commandes. Si vous sélectionnez EQUIPER, vou
pourrez vous équiper de lobjet de défense.
Pour lacher un abjet de défense, faites comme i vous
vouliezvous e ik nouvea,
marque zpasnnl.sercm!mcuque si
vous Waves pas dlobjet de adiense, i

/FICHIER

Amesure que vous progressez dans le{u, vous trouverez

Ges plans et des fichjers: Vous pourre? les consulter &1 gcran
Vétat. Placez le curseur sur PLAN ou FICHIER & laide du

sur le bouton A

- PLAN—Si wm ontez cete op san de plan
affichera un plah de la mne& nt actuel
deotre personnage, s OfEenclpidces du plan sont
Teprésentées dans des couleu rentes. Vous verrez
les portes verrouillées, des e, s et S
Navez pas trouvé le plan de la zone, seules s pidces
que vous avez explorées s'afficher




-+ FICHIER — Siyous sélectionne cete oprion, lécran
ier appagita, Vous g verrez des repsadllients

ectionnez-le. Vous y trouverez peutietrd
e pmneux ind '

SAUVEGARDE '

Pour sauvegarder votre progression,
vous devez trouver un ruban encreur,
e machine a écrire pour

iser. Aprés cela.

1. Lorsque vous disposez d'un ruban encreur, placez-
vous devant une machine & écrire et appuyez sur le
bouton A.

2. Un message vous demandera si vous souhaitez
sauvegarder votre partie. Sélectionnez OUI.

3. Une liste de fichiers de sauvegarde apparaitra alos
Sélectionnez un fichier de sauvegarde en appuyant
sur le stick directionnel/la croix directionnelle vers
ﬁ ou ®.

emarque : chaque sauvegarde utilise un ulbnn
encreur. Le manoir contient une quantité limitée
de rubans. Faites bon usage de ceux que vous
trouverez.




/P

MODEOPT

I\ppuyrz Snrtg' \USE en cous
al'écran Op modifier les pa
Vous ne pouvez pas‘accéder a Iécr
cinématique ou lorsque vous vous
d'état. !

ions lors d'une
ez a Vécran

Les différentes options disponibles sont les suivantes :

TV

o b

|
e |
=
‘eeran. |

ot ectayaie parmet e Ngm I umioshede
votre moniteur. Cette option n'est pas disponible

et sélectionnez le mode qui permet de régler la
luminosité a partir du jeu.




SONFIGURATION MANETTE — et écran vous permet de

sélectionner une configuration de manette en appuyant sur

Vous pouvez zga\emem ativeret desamver!a(anruun

de vibration et réger les objets. AUTO ou
MANUEL. Si vous avez selecuoqm ,vous devrez
appuyer sur le iand votr isi

pour utiliser un objet de défense.

o

— Cet écran vous permet
de sélectionner la sortie audio la plus adaptée a votre
systéme. Vous avez le choix entre STEREO et MONO.
Vous pouvez également ajuster le volume de la
‘musique de fond et des effets sonores.




(COINCE, PERDU CERNE ?

' CONSEILS

Ecoutez ce que disent les personnages et suivez leurs
conseils. Vous progresserez ains bien plus vite. Si vous ne
suivez pas leurs recommandations, vous perdrez du temps
précieux en essayant de deviner la marche A suivre, pendant

4 el monstressémeront e chaos su leur pasage.
Lorsqu'un abjet clignote a lécran, clest pour

a
de le.?p différente. Par exemple, vous devrez parfms
déplacer un meuble.

+ Examinez attentivement les objets de votre inventaire.
Regardez-les sous tous les angles car ils peuven
s R ‘avez pas
remarquées au premier coup d

- Avant de quitter une piéce, fouillez-la de fond en comble,
Revisitez les zones que vous avez déja explorées. Vous
trouverez ou verrez peut-étre un abjel que vous n'avez
pas remarqué lors d'une visite précédente.

R ot ge e i AU'TO (dans e m
. Options) tant que vous n'étes pas encore trés expénmemé

qu
du systéme MANUEL est qu'il
v le moment o vous utilisez un




016201

CONSEILS ET ASTUCES

Vous souhaitez obteril des conseils'et des astuces
sur ce jeu Capcom 2 Dans ce cas, appelez la ligne:
dlastuces officielle de Capeorn, disponible 24
heures sur 24 au

089270 70.75

Coit de Idppel 0,337 euro/min TTC

CONNECTION RCB. zzszzadae s appele
demandez lautorisation a la persanne payant la
i o 16éghons L durdeMETHRERI st e
minutes ennoyenne. Ce seryice St uniquement
‘accessible aux personnes résidant en France
‘métropolitaine.

CAPCOM

Capeo Bt Ld
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